
 
 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
ค าขอตั้งประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 
หน่วยงาน คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

แหล่งงบประมาณ 2, เงินรายได้ 
1. ชื่องาน/โครงการระดับหน่วยงาน (กิจกรรมหลัก) 
    โครงการบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
(6745000020) 
  

2. ผู้รับผิดชอบ :  
 2.1 ผู้เสนอโครงการ: รองคณบดีฝ่ายบริหารและกิจการนักศึกษา 

     2.2 ผู้เห็นชอบโครงการ: คณบดคีณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
 

3. โครงการสอดคล้องกับประเด็นยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย 
     ยุทธศาสตร์ที่ 3 สร้างและถ่ายทอดองค์ความรู้เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น 
     เป้าประสงค์ท่ี 2 เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้แบบครบวงจร ด้านศิลปวัฒนธรรมและ ด้านสิ่งแวดล้อม 

      
4. หลักการและเหตุผล 
 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้ด าเนินงานตามพันธกิจของมหาวิทยาลัย ภายใต้ยุทธศาสตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ปี 2565-2570 และยุทธศาสตร์คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปี 2565-2570 
โดยมีการก าหนดเป้าหมายเพ่ือน าร่ององค์กรไปสู่วิสัยทัศน์ที่ก าหนด กล่าวคือ “คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มุ่งบูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม เพ่ือพัฒนาคน พัฒนาท้องถิ่น อย่างยั่งยืน” ใน
การนี้ ภายใต้ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ปี 2565 -2570 ยุทธศาสตร์ที่ 3   สร้างและถ่ายทอด
องค์ความรู้เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น คณะได้มีการก าหนดยุทธศาสตร์ที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ดังกล่าว ได้แก่ 
ยุทธศาสตร์ที่ 3  พัฒนาท้องถิ่นให้ยั่งยืนด้วยการสร้างและบูรณาการองค์ความรู้ วิจัย นวัตกรรมและการ
บริการวิชาการ โดยมีองค์ประกอบการของการพัฒนาที่ครอบคลุม ด้านงานวิจัยเพื่อน าไปสู่นวัติกรรม ด้านการ
บริการวิชาการด้วยองค์ความรู้และนวัตกรรม และด้านการสร้างคุณค่าให้กับงานศิลปวัฒนธรรมที่มุ่งประโยชน์
ส่งเสริมการท านุบ ารุง 

ส าหรับโครงการการบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มีเป้าหมายเพ่ือสร้างคุณค่าให้กับศิลปวัฒนธรรม โดยมุ่งประโยชน์ด้านการเรียนการสอน การสร้าง
ชื่อเสียงให้กับท้องถิ่นเป็นทุนทางสังคม และการสร้างรายได้ผ่านผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาบนฐานศิลปวัฒนธรรม 
 ดั งนั้นคณะฯ จึ ง ได้จัดท า โครงการบูรณาการด้ านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพ่ือจัดท าแผนด้านศิลปวัฒนธรรมของคณะฯ และสนับสนุนภาควิชาในการ
จัดกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรมที่มีการบูรณาการกับการเรียนการสอน งานวิจัย และการบริการวิชาการ 
 

5. วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือจัดท าแผนด้านศิลปวัฒนธรรมของคณะฯ 

2. เพ่ือจัดกิจกรรมและสนับสนุนการจัดกิจกรรม ด้านศิลปวัฒนธรรมที่มีการบูรณาการ กับการเรียน
การสอน การวิจัย และการบริการวิชาการของคณะฯและภาควิชา 
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6. กลุ่มเป้าหมาย 
นักเรียน/นักศึกษาของมหาวิทยาลัยฯ    จ านวน  360 คน 
บุคลากรสายสนับสนุนของมหาวิทยาลัยฯ           จ านวน    30 คน 
บุคลากรสายวิชาการของมหาวิทยาลัยฯ    จ านวน    75 คน 
บุคลากรภายนอกมหาวิทยาลัย(ประชาชนทั่วไป/นักเรียน)       จ านวน  150 คน 
คณะกรรมการชุดต่าง ๆ                                                จ านวน   คน 

         รวมทั้งสิ้น 615 คน 
 
7. สถานที่ด าเนินการ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ และสถานที่ท่ีก าหนดไว้
ในกิจกรรม 
 
8. ตัวช้ีวัดความส าเร็จของกิจกรรม (Output) ระดับหน่วยงานภายใต้โครงการระดับมหาวิทยาลัย 

ตัวชี้วัด(Indicators) หน่วยนับ 
ค่าเป้าหมาย(Target) 

ไตรมาส 1 ไตรมาส 2 ไตรมาส 3 ไตรมาส 4 
เชิงปริมาณ      
   1. ร้อยละของกลุ่มเป้าหมายที่ก าหนดไว้เข้าร่วม
กิจกรรม 

ร้อยละ 35.00 25.00 20.00 20.00 

   2. แผนด้านศิลปวัฒนธรรมของคณะฯ เล่ม 0.00 0.00 0.00 1.00 
เชิงคุณภาพ       
   1. กิจกรรมด้านศลิปวัฒนธรรมที่มีการบูรณาการ กับ
การเรยีนการสอน 

กิจกรรม 5.00 5.00 4.00 2.00 

เชิงเวลา      
   1. ร้อยละของการด าเนินงานเปน็ตามแผนท่ีก าหนดไว ้ ร้อยละ 100.00 100.00 100.00 100.00 

 

 

9. แผนการด าเนินงาน   

รหัส 12 
หลัก 

กิจกรรม จ านวนเงิน 

แผนการปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่ายงบประมาณ (บาท) 
ไตรมาสที่ 1 
(ต.ค.66-
ธ.ค.67) 
35% 

ไตรมาสที่ 2 
(ม.ค.67-
มี.ค.67) 
25% 

ไตรมาสที่ 3 
(เม.ย.67-
มิ.ย.67) 
20% 

ไตรมาสที่ 4 
(ก.ค.67- 
ก.ย.67) 
20% 

 1. การจัดท าแผนด้าน
ศิลปวัฒนธรรมของคณะฯ 

5,600.00 0.00 0.00 0.00 5,600.00 

 2. การสนับสนุนการจัด
กิจกรรม ดา้นศิลปวัฒนธรรมที่
มีการบูรณาการกับการเรียน
การสอน  

96,000.00 33,600.00 24,000.00 19,200.00 19,200.00 

รวม 101,600.00 33,600.00 24,000.00 19,200.00 24,800.00 

10. งบประมาณที่ใช้ 
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กิจกรรม 
หมวด

รายจ่าย 
จ านวนเงิน รายการ/รายละเอียดค่าใช้จ่าย(กรุณาระบุตัวคูณ) 

1. การจัดท าแผนด้าน
ศิลปวัฒนธรรมของ
คณะฯ 

ใช้สอย 
 

5,600.00 
 

กิจกรรมที่ 1 การประชุมคณะกรรมการ และจัดท าแผนด้าน
ศิลปวัฒนธรรมของคณะฯ  
เป็นเงิน 5,600 บาท  
1. ค่าอาหารกลางวัน (35 คน x 1 มื้อ x 80 บาท)  
    เป็นเงิน 2,800 บาท 
2. ค่าอาหารว่าง (35 คน x 2 มื้อ x 25 บาท)  
    เป็นเงิน 1,750 บาท 
3. ค่าถ่ายเอกสาร (35 ชุด x 30 บาท)  
    เป็นเงิน 1,050 บาท 
 

รวมเป็นเงินท้ังสิ้น 5,600 บาท 
2. การสนับสนุนการจัด
กิจกรรม ดา้น
ศิลปวัฒนธรรมที่มี
การบูรณาการกับการ
เรียนการสอนหรือวิจัย
หรือการบริการวิชาการ 
1 หลักสูตร 1 กิจกรรม 

ใช้สอย 
วัสด ุ

36,800.00 
59,200.00 

กิจกรรมที่ 1 การสนับสนุนการจดักิจกรรม ดา้น
ศิลปวัฒนธรรมที่มีการบรูณาการกบัการเรยีนการสอน 1 
หลักสตูร 1 กิจกรรม จ านวน 16 หลักสตูร ดังนี ้
1. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาชีววิทยา 
2. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาเคม ี
3. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาสถติปิระยุกต ์
4. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาคณิตศาสตร์  
5. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
6. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
7. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาเทคโนโลยีเว็บ  
8. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
    สิ่งแวดล้อม 
9. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาคหกรรมศาสตร ์
10. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาเทคโนโลยีสถาปตัยกรรม  
11. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมก่อสร้าง 
12. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์  
13. หลักสูตร ส.บ. สาขาวิชาสาธารณสุขชุมชน 
14. หลักสูตร ทล.บ. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
15. หลักสูตร วท.บ. สาขาวิชาอาชีวอนามัยและความปลอดภัย 
16. หลักสูตร ทล.บ. สาขาวิชานวตักรรมดิจิทัล 
(หลักสูตรละ 6,000 บาท x 16 หลักสูตร)  
เป็นเงิน 96,000 บาท 
1. ค่าอาหารกลางวัน (16 หลักสูตร x 20 คน x 1 มื้อ x 65  
    บาท) เป็นเงิน 20,800 บาท 
2. ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม (16 หลักสูตร x 20 คน x 2 มื้อ 
    x 25 บาท) เป็นเงิน 16,000 บาท 
3. ค่าวัสดุ เช่น กระดาษสา  กระดาษสี  กระดาษว่าว  
   ส าหรับ 16 หลักสูตร (16 หลักสูตร x 3,700 บาท)  
   เป็นเงิน 59,200 บาท 
 

รวมเป็นเงินท้ังสิ้น 96,000 บาท 
รวม     96,000.00  
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11.  ผลการด าเนินงานที่คาดว่าจะได้รับ 

1.1 ผลผลิต (Output) 
1) ชุมชน/ท้องถิ่น/หน่วยงาน ได้รับความรู้จากการจัดกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรมที่มีการบูรณา 

การกับการเรียนการสอน 
2) นักศึกษาได้มีส่วนร่วม จากการจัดกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรมที่มีการบูรณาการกับการเรียน 

การสอน 
 

1.2 ผลลัพธ์ (Outcome) 
1) เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมระหว่างบุคลากรและชุมชน/ท้องถิ่น/ หน่วยงาน 
2) ชุมชน/ท้องถิ่น/หน่วยงาน 
ได้พัฒนาต่อยอดและเผยแพร่
องค์ความรู้จากการจัด
กิจกรรมด้าน 
    ศิลปวัฒนธรรมที่มีการบูร
ณาการกับการเรียนการสอน
ของคณะ  
 
 
 
 

1.3 ผลกระทบ (Impact) 
     ชุมชน/ท้องถิ่น/หน่วยงาน ได้เรียนรู้และสามารถน าความรู้ที่ได้รับประประยุกต์ใช้เพ่ือให้เกิด  

    ประโยชน์ต่อการพัฒนาท้องถิ่นได้ 
 

12. วิธีการติดตามและประเมินผล 
1)  การประเมินผลของผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
2)  การประเมินผลจากตัวชี้วัดของโครงการ 
3)  การประเมินผลการด าเนินงานในแต่ละกิจกรรม 

 

                                
ลงชื่อ.....................................................ผู้เสนอโครงการ 

           (อาจารย์ ดร.สมศักดิ์  บุญแจ้ง) 
   รองคณบดีฝ่ายบริหารและกิจการนักศึกษา 
 
 
ลงชื่อ.....................................................ผู้เห็นชอบโครงการ 
         (อาจารย์ ดร.ชาญ  ยอดเละ) 
  คณบดีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 


